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- Diskwars™ patrocinado por Fantasy Flight Games (FFG) y Edge
- Entertainment, seguird la organizaciéon y las normas estipuladas en
este documento.

" La primera parte de este documento contiene un resumen de
la etiqueta vy las reglas generales que deben aplicarse a todos los
eventos. Después se explica como utilizar escenarios especiales en
los eventos. Al final del documento se establecen las restricciones a
los mazos de cartas y a la personalizacion de ejércitos.

CATEGORIAS DE T ORNEOS

Los eventos de juego organizado de Edge Entertainment se clasifican
en tres categorias diferentes. Cada una de ellas define lo que pueden
esperar los jugadores, jueces y oreanizadores al participar en un
torneo de Warhammer: Diskwars. Ademas, las categorias de juego
competitivo y preferente garantizan que todos los eventos se celebren
con las mismas normas y convenciones que otros torneos similares
sin importar en qué parte del mundo se celebren.

Informal (Casual)

En los eventos informales priman la diversion v los enfrentamientos
amistosos. Contribuyen a la creacién de comunidades locales y son
ideales para que los jugadores noveles disfruten de su juego favorito
sin preocuparse por conocer el reglamento al dedillo. Esta categoria
puede incluir ligas, partidas semanales y cualquier otro evento para
el que se utilice una variante de las reglas de Warhammer: Diskwars.

Competitivo (Competitive

p (Comp )

. Los eventos competitivos requieren gue los jugadores posean un
" conocimiento general de las reglas del juego. Aunque a estos eventos
- suelen asistir jugadores experimentados para competir por premios,
" los participantes no deberian ser penalizados por no conocer los
* entresijos de Wathammer: Diskwars. De estos eventos cabe esperarse
una experiencia consistente en todos los establecimientos en los que
_se organicen. Dentro de esta categoria se incluyen los campeonatos
de tiendas y otros eventos exclusivos como la campafia promocional
Asalto a Imdaar Alfa de X-'Wing: El juego de miniaturas y el Chronos
Protocol Tour de Android: Netrunner. '

Preferente (Premier)

" Loseventos preferentes constituyen el mas altonivel de competicion
en los eventos de Edge Entertainment, ¥ todos los jugadores,
~jueces y organizadores deben hacer gala de profesionalidad y

con los documentos mas recientes de reglas, erratas, preguntas

ds. frecuentes y norinas de torneo, puesto que todos ellos se

Reglas para torneos vi.1.1

sea responsable si hay presente un segundo organizador. Este organizador

-~ actitud  deportiva. Los jugadores deben estar familiarizados -

aplican rigurosamente. Los campeonatos regionales, nacmnales y
mundiales son todos eventos de categoria preferente.

ETIQUETA |

Todos los participantes de un torneo deben ceflirse a las siguientes
normas de conducta.

Interpretacién de componentes y reglas

Los torneos oficiales se juegan utilizando la version mas reciente del

manual de reglas de Warhammer: Diskwars, que puede descargarse -
de la pigina oficial EDGEENT.COM del juego en todo momento.
Los componentes se interpretaran siguiendo las correspondientes
explicaciones incluidas en la version mas reciente del documento
de preguntas frecuentes y erratas EDGEENT.COM. Durante un
torneo oficial los jugadores han de consultar estos documentos
para zanjar disputas concernientes a los valores e iconos impresos -
o la interpretacion de la redaccion de un disco o carta. También es

preciso recordar la regla de oro en lo referente a la interpretacion
de efectos e interacciones entre cartas: si el texto de un disco o
carta contradice las reglas del juego, el disco o la carta tendrian
prioridad sobre éstas.

La organizacién del torneo es la autoridad definitiva en lo que
respecta a interpretaciones de discos y cartas.

Conducta poco deportiva

Los jugadores deben comportarse con madurez y consideracion,

acatando las reglas sin abusar de ellas. Quedan terminantemente
prohibido alargar de forma deliberada una partida con objeto
de ganar tiempo, abusar de bucles infinitos en las reglas, exhibir
conductas inapropiadas, tratar a un rival de forma descortés o
irrespetuosa y actitudes similares. La confabulacién entre jugadores
para manipular las puntuaciones queda terminantemente
prohibida. La organizacion del torneo tiene plena potestad para
expulsar jugadores del torneo por conductas poco deportivas:

Participacion de los organizadores

La organizacion del torneo solo puede participar en un evento del cual. ;

adicional debe estar presente y ser anunciado desde el principio del
torneo, y se encargard de arbitrar y aplicar todas las resoluciones de ©
reglas en las partidas en las que participe el primer organizador.

Los jueces y organizadores de eventos preferentes (regionales,
nacionalea y mundiales) deben dedicar toda xu;atenci()n a.la




ces los discos se mueven por accidente o se colocan erréneamente
. urante el transcurso de una partida. Esto puede ocurrir si reciben
‘un golpe, o si se retiran v luego vuelven a colocarse para resolver un
‘enfrentamiento. Si un disco que estaba trabando o pisando algin
j%omponente recibe un golpe v es desplazado de su posicion, los
~jugadores deben volver a colocarlo donde estaba con la mayor exactitud
~ posible. En estos casos se permite un pequeno margen de error en la
posicién de los discos para que el riemo de juego no se vea afectado. No
* obstante, los jugadores no deben abusar de este margen de error, y estin
* obligados a utilizar las herramientas incluidas en el juego para realizar
" sus movimientos con la mayor precision posible. En caso de disputa, la
* oreanizacién del torneo tiene la decision final v puede descalificar a los
jugadores que no demuestren una actitud deportiva.

Oportunidades desperdiciadas

Los jugadores han de esforzarse por jugar de manera 6ptima

v procurar acordarse de realizar acciones y aplicar reglas de
discos siempre que estén indicadas. Si un jugador olvida utilizar
una cualidad en el momento especificado por la misma, no
podra dar marcha atras y aplicarla de manera retroactiva sin el
consentimiento de su adversario. Se espera que los jugadores
actien respetuosamente y no distraigan ni apresuren de forma
deliberada a sus contrincantes con la intencion de llevarlos a
desperdiciar una oportunidad.

Notas y consultas externas

No estd permitido tomar notas fisicas ni digitales para memorizar los
ejércitos y las manos de cartas de Orden de un adversario durante
una partida de torneo. La consulta de material e informacion externo
“durante una partida también queda terminantemente prohibida (los
documentos de reglas oficiales son una excepcion a esta norma).

Ritmo de juego
JEE

Existe un tiempo limite para cada partida de torneo (ver “Reglas
oficiales de Frentes de Batalla para torneos” en la pigina 3). Los
Sugadores han de jugar a un ritmo que les permita completar una
partida en el tiempo asighado. No se tolerara que un jugador
prolongue el juego deliberadamente. La organizacion del torneo
 debe estar disponible en todo momento para supervisar el ritmo
. de las partidas si alguno de los jugadores asi lo solicita.

- FORMACION DE EJERCITOS

Cada jugador debe formar un ejército de 2 regimientos para
un torneo de Warhammer: Diskwars, siguiendo las reglas de
personalizacion de. ejércitos descritas en el reglamento bésico
del juego. En los torneos con rondas eliminatorias {(ver “Rondas
eliminatorias” en la pagina 4), cada jugador también debe formar
un REGIMIENTO DE RESERVA. Este regimiento adicional
‘solamente se anade en las rondas eliminatorias; no se pueden usar
los discos ni las cartas de Mando de este regimiento de reserva en
' las rondas de torneo normales.

Cada Jugador puede desplegar un ejército del Olden O unc
Destruccién, ya que las reglas de torneo ignoran las facciones en 10 "
referente a la asignacion de contrincantes.

Cada jugador debe facilitar la composicion de su ejército a la

organizacion antes del torneo, incluidos sus discos y las cartas de
Mando, Escenario, Despliegue y Terreno que va a usar. Los jugadores
deberan utilizar el mismo ejército durante todo el torneo, cartas
incluidas. En torneos con rondas eliminatorias, cada jugador debe

facilitar ademas un listado del contenido de su regimiento de reserva
junto con sus correspondientes cartas de Mando, diferenciandolos :
de los que componen sus regimientos principales. 0

Cada jugador debe llevar consigo los siguientes componentes para o5
la preparacion del campo de batalla. Estos componentes pueden 4
tomarse de la caja basica de Warhammer: Diskwars o de cualquiera de
sus expansiones oficiales (ver “Productos vilidos” en la pagina 5). Cada
jugador solamente puede llevar 1 copia de cada componente, no més*.
¢ 5 cartas de Escenario ;
¢ 12 cartas de Despliegue ;
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* 5 cartas de Terreno con sus correspondientes piezas de Terreno
* Excepcion: un jugador puede llevar 2 copias de las cartas de
Despliegue “Destacamento”, “Emboscada” y “Avance”.

Cada jugador debe llevar también todas las fichas adicionales que g
requiera su ejército, incluides {pero no limitado a) los dados, una
regla de alcance, fichas de Activacion, fichas de Dafo, fichas de

Herida y fichas de Cualidades de batalla. b

La organizacion del torneo no esta obligada a proporcionar ningin .
componente a los jugadores. Si un jugador no dispone de los
componentes necesarios para participar como ultimo jugador en

una partida, queda descalificado (ver “Procedimiento de despliegue ':'
de ejéreitos” en la pagina 3). 5

Modificacién de componentes

Los jugadores pueden marcar los bordes de sus discos con un
rotulador o boligrafo para identificarlos como suyos (ver “Partidas
entre las mismas razas” mas adelante). También pueden inscribirlos
con sus iniciales o con alguna otra sefa distintiva, siempre y g
cuando al hacerlo no se dificulte la lectura de los valores y textos L
de los discos. No se permitird ningun otro tipo de modificacién
de los discos.

Aparte de los discos, todos los demas componentes han de
permanecer intactos. Las cartas se pueden guardar en fundas 4 &
protectoras, pero todas las fundas de la mano de cartas de Mando =
de un jugador deben ser idénticas. Es obligatorio el uso de fundas &
transparentes para las cartas de Escenario, Despliegue y Terreno.

Reglas de alcance

Debido a variaciones menores del proceso de impresién y a lak
existencia de productos de lujo o de terceros, podria haber ligeras
disparidades en las medidas de algunas reglas. Antes de empezar
una partida de torneo, cualquier jugador puede solicitar el uso de
una regla de alcance unica durante la partida. Ambos jugadores

deben estar conformes con la regla de alcance que usardny acordar

el lado de la regla de alcance que se empleara. La Orgamzauon
tendré la ultima palabra en cualquler decmon



Los torneos de Frentes de Batalla de Warhammer: Diskwars se
celebran con una serie de rondas de torneo de 65 minutos cada
una. La organizacion puede reducir la duraciéon hasta 55 minutos
~0 aumentarla hasta 75 minutos si se estima conveniente. De
hacerlo, deberan informar a todos los jugadores antes de que
comience el torneo.

Cada ronda de torneo, los jugadores se anotaran puntos en
funcién del resultado de sus partidas. Después de un nimero
“establecido de rondas de torneo {(que dependerd del numero de
jugadores inscritos y del tiempo disponible para el evento), ¢l
_ jugador que haya acumulado mas puntos sera declarado vencedor
del torneo, a menos que haya una ronda final eliminatoria.

En los torneos de mayor tamano, el vencedor se determinara
mediante rondas eliminatorias. En estos eventos, los jugadores
- que hayan obtenido mas puntos (por lo general los 4 u 8
~ mejores) se enfrentarin en partidas eliminatorias de 90 minutos
para determinar al vencedor del torneo. Para estas partidas, los
jugadores deben utilizar sus regimientos de reserva ademads de los
regimientos que hayan estado usando en las rondas de torneo
convencionales. La organizacion debe anunciar si habra rondas
finales eliminatorias antes de que empiece el torneo.

Preparativos

Antes de que comience el torneo, la organizacién debe preparar

mesas adecuadas para las partidas. Cada una de estas mesas
debe contener una superficie de juego de 90 x 90 centimetros,
‘con los. bordes  perfectamente delimitados. Se recomienda
~encarecidamente cubrir las mesas con algin tipo de tela, fieltro
o tapete de material similar para crear friccion y evitar que los
discos se deslicen al voltearlos o golpearlos accidentalmente.

Dos extremos opuestos de cada superficie de juego deben
senalarse como los bordes de los jugadores. Los jugadores deben
disponer de espacio suficiente sobre la mesa para colocar todos
los componentes necesarios para sus ejércitos. La organizacion
asignara a cada jugador un numero para determinar donde se
' sentard cada uno.

 Silaorganizacion no puede (0 no desea) seguir este procedimiento

" recomendado, debera informar a todos los jugadores con
“antelacién de las condiciones alternativas para la zona de juego.

ASIGNACION DE RIVALES

Las parejas de rivales se asignaran siguiendo el método suizo

estandar. En la primera ronda se recomiendan emparejamientos

aleatorios. La organizacion debe evitar en la medida de lo posible.
emparejar en la primera ronda a familiares v jugadores que hayan
asistido juntos al torneo. En las rondas siguientes los rivales se
asignaran dentro de los grupos con puntuaciones similares.

Cada jugador ha de emparejarse con un rival que tenga una
puntuacion similar o lo mas aproximada posible.

Cada emparejamiento ha de comprobarse para garantizar que
ninguna pareja de jugadores se vaya a enfrentar mas de una vez
antes del fin del torneo o de pasar a las rondas eliminatorias. Si
dos jugadores son emparejados como rivales por segunda vez, la
organizacion del torneo debe modificar la asignacion de rivales de
tal modo que todos estén emparejados con rivales contra los que
no hayan jugado.

Si hay un ndimero impar de participantes en el torneo, uno de los
jugadores clasificados en ultima posicién recibe una exenciéon que
se cuenta como una partida ganada (ver “Sistema de puntuacién”
en la pagina 4). Cada jugador sélo puede recibir 1 de estas
exenciones durante un torneo.

Procedimiento de despliegue de ejércitos

Antes de cada partida es preciso llevar a cabo estos pasos, que
pueden realizarse antes del comienzo del torneo en si (aunque los
jugadores no podran empezar a jugar hasta que la organizacion
anuncie el inicio del mismo).

Cada jugador sittia su ejéreito y sus componentes fuera de la zona de
juego, junto al borde de despliegue que le ha sido asignado. Las cartas
de Mando que conforman la mano de cada jugador deben ponerse
boca abajo sobre la mesa. En la zona de juego solamente pueden estar
las cartas de Mando incluidas en la lista de ejército de cada jugador.

Ambos jugadores muestran todos los discos de sus ejércitos, pero
no sus cartas de Mando.

A continuacion, los jugadores determinan la iniciativa siguiendo las
reglas estipuladas en la caja basica de Warhammer: Diskwars. El Gltimo
jugador ha de proporcionar las cartas de Escenario, Despliegue y
Terreno para la partida tras barajarlas concienzudamente. Su rival
puede cortar v volver a barajar cada monton de cartas si asi lo
desea.

Los jugadores deben completar todos los demas pasos de la

preparacion de partidas indicados en el reglamento basico de

Warhammer: Diskwars.




« Cuandose completan las 5 rondas de juego. Taly como se explica en la
| seccion “Como ganar la partida” del reglamento basico de Warhammer:
: '&#Diskwms, cada jugador traslada a su pila de bajas todos los discos que
,d.ueden en su reserva. A continuacion, cada jugador se anota puntos
“de victoria (PV) en funcion de sus respectivos objetivos. El jugador que
haya conseguido mas puntos de victotia se anota una partida ganada, y
su rival se anota una partida perdida; los empates se zanjan por orden
- de iniciativas.Cuando un jugador se queda sin discos en el campo
“de batalla y es eliminado. El jugador que conserva al menos | disco
. se anota inmediatamente una partida ganada, y su rival se anota una
~ partida perdida. Si ambos jugadores son eliminados al mismo tiempo,
la partida termina en tablas para cada jugador.

¢ Cuando se agota el limite de tiempo para la partida; si los jugadores
aln estan resolviendo la fase de Activacion, pueden completarla con las
cartas de Mando que tengan seleccionadas y luego resolver una pareja
adicional de cartas de Mando, si fuese necesario. Los jugadores han de
proceder con la fase de Combate cuerpo a cuerpo vy la fase Final para
terminar la ronda actual. Luego cada jugador traslada a su pila de bajas
todos los discos que queden en su reserva y se anota puntos de victoria
(PV) en funcién de su objetivo. El jugador que haya conseguido més
puntos de victoria se anota una partida ganada, y su rival se anota una
partida perdida; los empates se zanjan por orden de iniciativas.

¢ Cuando un jugador se declara derrotado en cualquier momento
durante la partida. Al admitir la derrota, el jugador se anota una partida
perdida y su adversario se anota una partida ganada. Un jugador puede
declararse derrotado en cualquier momento de la partida. Al hacerlo
se anota una partida perdida y otorga a su rival una partida ganada.
‘Sin embargo, la organizacién del torneo puede descalificar a un jugador
que se declare derrotado si tiene razones para creer que el jugador esti
intentando manipular los resultados del torneo.

SISTEMA DE PUNTUACION

Los jugadores reciben puntos de torneo al final de cada partida
seguin este baremo:
¢ Partida ganada = 5 puntos

¢ Partida ganada modificada = 3 puntos
 * Tablas = | punto

- ¢ Partida perdida = O puntos

+1 Estos puntos se utilizan para determinar al vencedor del torneo, o
en el caso de los mayores eventos, para cribar a los jugadores que
participaran en las rondas finales eliminatorias.

Ejemplo: Jeffy Troy se enfrentan en una partida de torneo de
Frente de Batalla. La organizacion del torneo anuncia que ha
expirado el limite de tiempo para la ronda. Jeff y Troy terminan
de resolver sus cartas de Mando actuales, y luego prosiguen con
la fase de Combate cuerpo a cuerpo y la fase Final para acabar
la partida: Jeff revela que gana 1 PV por cada baja enemiga
causada, y se adjudica un total de 8 PV. Por su parte, Troy
recibe 5 PV por cada Heéroe enemigo eliminado, obteniendo un
total de O PV..Como Jeff ha ganado mds puntos de victoria, se
anota una partida ganada modificada Y Troy puntiia por una
pamda perdida. :

DESEMPATES : _
Si hay jugadores con puntuaciones idénticas al final del torneo oal
pasar a las rondas eliminatorias, el empate se resuelve en funcion
de la dificultad de su competicion. Si los jugadores empatados.
se han enfrentado el uno al otro, el empate se resuelve a favor
del jugador que ganase aquella partida. En caso contrario debe
calcularse el rendimiento de cada jugador, para lo cual se suman
los puntos de partida totales de sus respectivos adversarios. En
este caso, el empate se resuelve a favor del jugador que tenga mas
puntos de desempate. De este modo, la persona que haya jugado _
las partidas mas “dificiles” siempre ganara en caso de empate. Este -
procedimiento se conoce como “desempate por rendimiento”.

RONDAS ELIMINATORIAS 3
Para torneos de gran tamafo, la organizacién puede imponer una
ronda final eliminatoria después de un numero de rondas fijado
de antemano. De ser asi, la organizacién informara de ello a todos
los participantes antes del comienzo del torneo.
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Los jugadores se clasifican en funcién de sus puntuaciones
acumuladas, ordenadas de mayor a menor cantidad; los empates '

se resuelven mediante desempates por rendimiento. Estos son los

tnicos jugadores que se emparejardn en las rondas subsiguientes. ;
El jugador con la puntuacién mads alta se enfrentard entonces i
al jugador que tenga la puntuaciéon mas baja. El jugador con 3
la segunda puntuacién mas alta se enfrentard al jugador con la ;
segunda puntuacion mas baja, y asi sucesivamente. Y

En estas rondas finales, los jugadores que pierden una partida
quedan eliminados del torneo. Tan solo pasan a la siguiente ronda los i
jugadores que hayan ganado (incluidas victorias modificadas). En el
poco probable caso de que ambos jugadores pierdan a la vez, el jugador
con la puntuacién mas alta se anota una partida ganada. El vencedor

de estas rondas eliminatorias es declarado ganador del torneo. :

REGLAS ADICIONALES PARA TORNEOS ¢
Partidas entre las mismas razas ' 'Q

La asignacion de rivales en los torneos no favorece partidas del
Orden contra la Destruccion, por lo que es muy posible que dos
jugadores se enfrenten en una partida llevando ambos la misma
raza. Si esto ocurre, se aplican todas las reglas normales del juego.
Cada jugador podra utilizar discos tnicos aunque su adversario
use copias de esos mismos discos. P
Para facilitar el juego en estos casos, los jugadores pueden marcar los
bordes de sus discos para identificar a sus propietarios. Hay que prestar

especial atencion a la posicion de los discos v otros componentes
duplicados, sobre todo en partidas que enfrenten a las mismas razas. =

Medicion
Los jugadores no deben abusar de la regla de mediciones previas
para ralentizar la partida o interrumpir la accion de un rival. :

Las pilas de enfrentamientos y contiendas pueden situar un disco
a una altura considerable por encima de la superficie de juégd
Cuando esto ocurra, los jugadores deben:medir lds distancias “a
vista de pajaro” en vez de tocar ﬁslcamente las auperﬂues de discc

y piezas de Terreno con la tegla.



mo. En caso de d1sputa por la medicion de un alcance, los
gadores pueden solicitar un dictamen definitivo a la organizacién
‘del torneo.

"‘Movnmentos

“Los jugadores deben respetar todas las reglas de movimiento descritas
en el reglamento basico de Warhammer: Diskwars. Ademas, cada vez
que se voltea un disco, el jugador debe apartar la mano del mismo
para que su rival pueda apreciar con claridad la posicion del disco.
lEn partidas de torneo, una vez volteado un disco estd prohibido
“rectificar el movimiento. Si ambos jugadores coinciden en que,
por circunstancias extraordinarias, un disco ha rodado o rebotado
“mas alla de la posicion que le corresponderia legitimamente tras
ser volteado, se puede situar el disco en la posicion que ambos
jugadores estimen apropiada. Si un jugador cree que su rival estd
usando una técnica inusual de volteo para manipular ilegalmente la
posicion final de un disco, puede solicitar un observador imparcial
a la organizacion del torneo.

Pilas de bajas y descartes

Las pilas de cartas de Mando descartadas y las pilas de bajas de todos
los jugadores son de dominio publico y pueden ser examinadas por
ambos jugadores en cualquier momento.

Recuentro de rondas de juego durante
una partida

Es responsabilidad de los jugadores llevar la cuenta del nimero de
rondas de juego completadas en sus partidas. El tltimo jugador puede
. poner una ficha'de Activacion sobre la carta de Escenario activa

durante la fase Final para facilitar el recuento, pero cualquier otre
método estd permitido siempre y cuando el rival esté conforme.

Tiradas de dados

Los jugadores han de tirar los dados de tal modo que los resultados
®" - obtenidos noofrezcan ningtin asomo de duda. Es obligatorio volver
. atirar todo dado que se caiga de la mesa o quede inclinado sobre un
: componente de juego.
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COMPONENTES PARA TORNEOS.
Productos validos

Pueden utilizarse en torneos oficiales todos los componentes de la:

caja basica de Warhammer: Diskwars y.de las siguientes expansiones,
desde el dia de su puesta a la venta en Castellano.

e Martillo y Fortaleza

e Legiones de la Oscuridad

Formato de Escenarios especiales

La organizaciéon del torneo puede disponer un evento informal
utilizando cartas de Escenario especial de la caja bésica de
Warhammer: Diskwars o de alguna de sus expansiones. Esta decisién
debe anunciarse con antelaciéon a todos los participantes.

Los jugadores deberan seguir las instrucciones adicionales indicadas
en la carta de Escenario especial, ademas de los preparativos
habituales para partidas de torneos, en toda ronda en la que se
utilice esa carta de Escenario especial.
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